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CONTENIDO

IMTRABAJADAS

NIVEL

DURACION

;Qué inteligencias
se le dan mejor a X?

Expresion oral
Todas

De principiante a avanzado (pero haga esta unidad solo cuando sus alumnos
estén familiarizados de forma razonable con el pensamiento de las IM)

20-30 minutos

’_EREEABAEJQN

1

Ninguna

Pida a los alumnos que, individualmente, doblen un trozo de papel de forma
apaisada y que pinten una linea cerca del encabezado de la hoja, ast:

Inteligencia musical
Fuerte débil

Indiqueles que pinten otras seis lineas como la propuesta para las demas inte-
ligencias.

Ahora, inviteles a que piensen en alguien que conozcan bien.

Digales que reflexionen sobre cémo se le da a esa persona cada inteligencia y
que hagan una marca en la linea entre fuerte y débil.

Si creen que esa persona es buena, por ejemplo, en lo relativo a la miisica, que
mediten en cémo muestra esa persona esta cualidad.

Ponga a trabajar a sus alumnos de tres en tres, y que cada uno hable a los
demas sobre la persona que ha elegido y sobre las areas en las que esa per-
sona se siente mas fuerte.

Ejemplos:
Visual-espacial

Fuerte X débil

Mario, cuando piensa en su padre Giuseppe, cree que este era bastante bueno en
lo relacionado con lo visual-espacial. Cuando pintaba una iglesia, Giuseppe esbo-
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zaba normalmente la forma del edificio en un trozo de papel. Luego, pintaba con
acuarelas la iglesia en el folio. Las matemdticas del dibujo salian mucho después.

Lingiiistica

Fuerte X débil

Mario piensa que Giuseppe era menos bueno con su inteligencia lingiiistica.
Hablaba inglés, su idioma adoptivo con un fuerte acento italiano. Su acento per-
manecia intacto después de 40 afios en el Reino Unido. Sin embargo, tenia un
amplio y enriquecido vocabulario en inglés. En su lengua materna estaba mucho
mds interesado en las ideas que en el estilo o en la forma del lenguaje, etc.
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CONTENIDO
IMTRABAJADAS
NIVEL

DURACION

Dialogos
con el abecedario

Expresion escrita de didlogos dentro de una limitacién de forma
Lingtiistico-verbal, intrapersonal e interpersonal
De postprincipiante a intermedio

20-30 minutos

4

Lleve al aula dos hojas grandes de papel para pegarlas en la pizarra.

Pida un voluntario que salga a la pizarra y escriba un didlogo con usted.
Digale que escriban la primera linea del didlogo con usted en la parte derecha
de la pizarra, mientras que usted escribe con €l la primera linea de otro dia-
logo en la parte izquierda. La primera palabra de ambas frases debe empezar
por la letra «A».

Cambie de puesto y conteste a la primera linea del otro. (Digale que le res-
ponda de forma simultdnea mientras usted contesta). Ambos deben empezar
las respuestas con la letra «B».

Indique al voluntario que vuelva a su sitio y ponga a los alumnos en parejas.
Pida a cada uno de ellos que, siguiendo el modelo descrito anteriormente,
utilicen una hoja por separado para que asi los miembros de cada pareja
escriban un didlogo de forma simultanea. Después, en lugar de cambiar de
sitio, el alumno intercambia el papel. La primera linea de cada didlogo ha
de empezar por la letra «C». La respuesta ha de empezar por la letra «D»
y asi sucesivamente. Pidales que escriban seis palabras, para que la tltima
empiece por la letra «H».

Pida a tres o cuatro parejas que lean en voz alta sus didlogos.

’_NDIA

Una restriccién arbitraria como la propuesta mds arriba a menudo promueve
una alta creatividad lingtiistica.
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Otra «restriccion creativa» ttil es la de pedir a los alumnos que eviten usar

frases afirmativas o negativas y que usen solo preguntas, para que el didlogo
quede como sigue:

A: ;Alguien estd listo para irse?

B: Bueno, ;i qué crees?

A: ;Cogemos el coche?

B:  De eso nada, ;solo para ir hasta el final de la calle?
A

. ¢Estds sequro? ; Te das cuenta de como es esta calle de larga?

La idea principal para este juego la encontramos en la obra de David Crystal
titulada Language Play, 1998, Penguin.
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